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Enregistrement PC
Matériel et logiciels

1. Pour I'enregistrement

1. enregistreur numérique : régler I'appareil pour enregistrer en .wav
- Edirol - Roland
- Zoom - Etc

2. logiciel pour enregistrement direct sur odinateur (via interne / externe) ou transfert
d’enregistrements d’un appareil mini disque ou d’un leceurs de cassettes audio
analogiques :

http://audacity.sourceforge.net/download/beta_windows

Réglage Audacity : (menu édition « préférences »)

i =X - choisir I'entrée
- Périphériques Interface son « mlcrophone »
- Lecire Hote: [Windows DirectSound v] (SOU ndmax

Z’Ijﬁfg"e’“e"‘ Utilisation : PortAudio V19-devel (built Mar 29 2010 21:03:06) Integrated Degital HD
i ;‘“:E'fm Lecture Audio. Cette entrée

- Istes ~ . ra

 Import Export | PérPhériaue: [Perphérique audio princpal peut étzre différente
Frojets Enregistrement si on utilise un micro
- Librairies .
. Spectrogrammes | Périphérique: [Microphone (SoundMAX Integrated Digital HD Audic) USB Il suffit donc de
i bl Canau: (2 (stéréo) le sélectionner a ce
- Effets niveau.
- Clavier

- SOUris

- Périphériques Echantillonnage

~Lechure Fréquence d'échantillonnage par défaut : | 44100 Hz v || 44100

- Enregistrement
- Qualité Format d'échantillonnage par défaut : [16-bit

- Interface .

e Conversion en temps réel > regler sur 44100
= ;T:j‘:é/ Export Convertisseur d'échantillonnage : [Inherpolation rapide Hz et 16-bit

- Librairies Lssage [Aucun

- Spectrogrammes
--Répertoires

- Avertissements Convertisseur d'échantillonnage [Inherpolaﬁon de haute qualité
- Effets
- Clavier
- Souris

Conversion de haute qualité

Lissage : [Onde

- Périphériques Lors de l'enregistrement dun projet dépendant d'autres fichiers audio - choisir « to UjOU rs
- Lecture @ Toujours copier tout I'audio dans le projet ( plus sar)

- Enregistrement ) Ne pas copier d'audio COpier tout 'audio... »

Qualité () Demander & l'utiisateur
Interface
- Pistes Sauvegarde automatique

- Import / Export Sauvegarder automatiquement une copie du projet dans un répertoire séparé
~Projets Intervalle de sauvegarde automatique 2 minutes
- Librairies
- Spectrogrammes
Répertoires
- Avertissements
- Effets
- Clavier
- Souris
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2. Pour le réglage des volumes d’enregistrement :

http://www.conversationsnetwork.org/levelator

Ce logiciel ne fonctionne qu’avec des fichiers .wav. Attention au nom des fichiers : jamais
d’accent !

3. Pour le montage sonore (édition + illustrations sonores)

Méthode

- audacity

A. enregistrement avec enregistreur numérique

B. enregistrement sur ordinateur avec micro interne ou externe

enregistrer (en .wav) avec I'appareil

transférer le fichier sur ordinateur (« glisser — copier » sur le bureau)

0

www.radiobus.fm

passer le fichier par levelator (glisser I'icéne du fichier .wav sur la fenétre Levelator : a la

fin du processus un second fichier nommeé ...output.wav apparait)

ouvrir Audacity

importer le fichier « output.wav » sur le projet audacity (menu « fichier » > « ouvrir... »)

faire le montage (page 5 a 9 du mode d’emploi)

http://www.scolcast.ch/wp-content/uploads/Audacity-ME-PC.pdf

(sur scolcast menu « informations » > « ressources »)

1. ouvrir Audacity
2. enregistrer (bouton rond rouge) stopper (bouton carré jaune)
3. exporter I'enregistrement (menu « fichier » exporter »
4. sur la boite de dialogue qui apparait nommer le fichier et préciser ou le sauvegarder
(bureau si possible !) valider
Enregistrer dans 4
L ) BBliotheques
— A radiobusadmin
EmpI?cements 1% Ordinateur
récents ‘iRéseau
-
| Bureau Il
Bibli:tiq;t;ues
LY
Ordinateur  Nom du fichier : Essai ad
3 WAV (Microsoft) signé 16 bits PCM T
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5. une nouvelle boite de dialogue apparait : valider

Utiliser les fidches (ou la touche ENTREE aprés la frappe) pour passer d'un champ a lautre.

Etiquette | Valeur
Nom de ['artiste [
Titre de la piste
| [Titre de I'album
Numéro de piste
| |Année :
Genre
Commentaires

[ mjouter | [ Retrer | [ Effacer |

Genres Modéle

Editer... ] [Retnmaisef ] [ Charger... ] [Enregistrer.. ] [Réglagespardéfaut ]

6. passer le fichier par levelator (glisser I'icone du fichier .wav sur la fenétre Levelator : a la
fin du processus un seond fichier nommé : ...output.wav apparait)

7. ouvrir Audacity

©

importer le fichier output.wav sur le projet audacity (menu « fichier » > « ouvrir... »)
9. faire le montage (page 5 a 9 du mode d’empiloi :
http://www.scolcast.ch/wp-content/uploads/Audacity-ME-PC.pdf

(sur scolcast menu « informations » > « ressources »)
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